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SPELREGELS

*Je gaat op zoek naar de gebouwen en de objecten die op de foto's zijn
afgebeeld. Af en toe om- en rondkijken en naar boven kijken kan duidelijkheid
verschaffen.

«De start is vanaf het Kasteelplein bij de loopbrug (eerste foto) en eindigt op
de kruising van het Kasteelplein en Catharinastraat (laatste foto).

«Bepaal van begin tot einde de volgorde van de 24 foto's.

»Als je een beeld herkent, noteer dan in het eerstvolgende lege vakje de letter
die bij de foto is vermeld. De volgorde vormt een vraag. Spaties en het
vraagteken zijn weggelaten.

e Foto’s gemist? In dat geval kan je met wat puzzelwerk de ontbrekende letters
van de gemiste foto's invoegen.

«0m je te helpen is er op een aantal punten een ster (%) in de route geplaatst.
Bij zo'n ster ben je in de buurt van een object. Let er op dat niet bij elk object
zo'n ster is geplaatst!

«De lengte van de route is ongeveer 5Km. De route bevindt zich (overwegend)
op openbaar terrein. Respecteer het eigendom van anderen.

eLet op de openingstijden van het Begijnhof (9:00-18:00 uur) en de Willem
Merkxtuin (11:00-16:00). Beide lokaties zijn stiltegebied.

eDoor 0.a. seizoensinvloeden kan een foto iets afwijken van wat je
daadwerkelijk waarneemt.

*0m je op weg te helpen hebben we je twee letters cadeau gedaan en op de
juiste plek gezet.
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WAT IS DE VRAAG?
Plaats de gevonden letter in een opeenvolgend leeg vakje. Begin bij vakje met
nummer 1. Zet een kruisje of het getal van de positie in het witte vakje bij de foto
want dan weet je dat je dat beeld hebt gezien. Als je letters hebt gemist kan je de
ontbrekende letters tussen de gevonden letters voegen. Als de letters juist zijn
geplaatst lees je de vraag die te maken heeft met het bekende turfschip.
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